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Architettura dei calcolatori (A)

ELETTRONICA   (
       TELECOMUNICAZIONI    (                INFORMATICA    (

Cognome e nome …………………………………….. N. mat…………………………

1. Descrivere le caratteristiche e le funzioni svolte da un registro a scorrimento generalizzato.
2. Disegnare la struttura di una semplice CPU e indicare le operazioni elementari necessarie a svolgere tutte le fasi (fetch ed esecuzione) di una istruzione assembly che esegua una operazione di OR esclusivo tra due dati memorizzati in registri (A e B) e ponga il risultato nel registro A. 

XOR A,B.

3.   Principio di località. Illustrare l’importanza di tale principio nei sistemi di elaborazione        moderni.
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Architettura dei calcolatori (B)

ELETTRONICA   (
       TELECOMUNICAZIONI    (                INFORMATICA    (

Cognome e nome …………………………………….. N. mat…………………………

1. Definire la funzione svolta da un decodificatore o decoder e disegnarne lo schema a livello logico di un caso semplice.
3. Disegnare la struttura di una semplice CPU e indicare le operazioni elementari necessarie a svolgere tutte le fasi (fetch ed esecuzione) di una istruzione assembly che esegua una operazione di somma tra due dati memorizzati in registri (A e B) e ponga il risultato nel registro A. 

ADD A,B.

3.   Gerarchia di memoria.  Illustrare l’importanza di tale soluzione tecnologica nei moderni sistemi di calcolo.

