FONDAMENTI DI INFORMATICA B

Prova scritta 25 giugno 2001

Architettura dei calcolatori


Cognome e nome …………………………………….. N. mat…………………………

1. Descrivere le caratteristiche e le funzioni svolte da un registro a scorrimento generalizzato.

2. I sottoprogrammi.  Descrivere in dettaglio il meccanismo che rende possibili le chiamate a sottoprogrammi e l’annidamento dei sottoprogrammi stessi facendo riferimento a un frammento di codice assembler.

3. Tempo di accesso alla memoria. Definire i parametri significativi anche nel caso di una struttura gerarchica. 

FONDAMENTI DI INFORMATICA B

Prova scritta 15 giugno 2001

Architettura dei calcolatori

Cognome e nome …………………………………….. N. mat…………………………

1. Descrivere le caratteristiche e le funzioni svolte da un registro a scorrimento generalizzato..

2. I sottoprogrammi.  Descrivere in dettaglio il meccanismo che rende possibili le chiamate a sottoprogrammi e l’annidamento dei sottoprogrammi stessi facendo riferimento a un frammento di codice assembler.

3. Tempo di accesso alla memoria. Definire i parametri significativi anche nel caso di una struttura gerarchica. 

