FONDAMENTI DI INFORMATICA B

Prova scritta 11 ottobre 2001

Architettura dei calcolatori- B


Cognome e nome …………………………………….. N. mat…………………………

1. Definire la funzione svolta da un decodificatore o decoder e disegnarne lo schema a livello logico di un caso semplice.
2. Disegnare la struttura di una semplice CPU e indicare le operazioni elementari necessarie a svolgere una istruzione assembler che esegua una operazione di caricamento nell’accumulatore di un dato definito in modo immediato: 
MOV  A, (22.

3.   Gerarchia di memoria: cosa è e a che cosa serve?
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