Regole di life:

1) una casella occupata muore per isolamento se ha una o nessuna casella vicina occupata
























2) una casella occupata muore per sovraffollamento se ha 4 opiu' caselle vicine occupate
























3) 
una casella occupata rimane invariata se ha 2 o 3 caselle vicine occipate























4) una casella vuota viene occupata se ha esattamente tre caselle vicine occupate















































Caselle vicine:
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Punti importanti:

























If(logical_test,value_if_true,value_if_false)
























Definizione di Macro (vedi Tools -Macro recording)























Per aggiornare il piano usa la macro aggiorna CTRL + A
























Il piano B contiene la situazione iniziale.
























Il piano A contiene le regole e calcola una nuova situazione.
























La macro CRTL+A copia il piano A nel pano B.
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